Pravidla Sachu FIDE platna od 1.7.2017

Tabulka zmén

4.2 Pouze hrdc, ktery je na tahu, smi 4.2.1 Pouze hrdc, ktery je na tahu, smi
opravit postaveni jednoho nebo vice opravit postaveni jednoho nebo vice
kamenu na jejich polich za kamenu na jejich polich za
predpokladu, Ze predpokladu, Ze predtim upozornil na
predtim upozornil na svij zamér svllj zamér (napf. slovem ,,opravuji”
(napf. slovem ,,opravuji“ nebo nebo ,j’adoube”).

,»j adoube”). 4.2.2
Jakykoli jiny fyzicky kontakt
s kamenem, kromé zjevné
nahodného kontaktu, se povazuje za
zamérny.

4.3c) jednoho vlastniho a jednoho 4.3.3 jednoho €i vice svych nebo
soupetova kamene, musi vzit soupefrovych kamen(, musi vzit prvné
souperav kdmen svym vlastnim dotknuty soupeflv kdmen svym prvné
kamenem. Pokud to neni dotknutym vlastnim kamenem. Pokud
mozné, musi provést premisténi nebo to je nepfipustné, musi provést
brani prvniho dotknutého kamene, premisténi nebo brani prvniho
ktery mlze byt premistén nebo bran. dotknutého kamene, ktery mlze byt
Je-li sporné, ktery z kamen( byl premistén nebo bran. Je-li sporné,
dotknut nejdfive, ma se za to, Ze to ktery z kamen( byl dotknut nejdfive,
byl hracav kamen. ma se za to, Ze to byl hracliv kamen.

5.2¢) Hra konci remizou na zdkladé dohody | 5.2.3 Hra konci remizou na zakladé dohody
mezi obéma hraci v prabéhu hry. Tim mezi obéma hraci v prabéhu hry za
hra okamzité kon¢i. podminky, Ze oba hraci provedli

nejméné jeden tah. Tim hra okam?zité
kondi.

5.2d) Hra mUZe skoncit remizou, jestlize se Zruseno —viz 9.2
stejna pozice muze vyskytnout nebo
se jiz vyskytla nejméné trikrat (viz
¢lanek 9.2).

5.2.e) Hra muZe skoncit remizou, jestlize Zruseno —viz 9.3
oba hréci provedli poslednich 50 po
sobé nasledujicich tahl bez tahu
péScem a
bez brani kamene (viz ¢lanek 9.3).

6.7a) Rozpis soutéze urci predem ,,cekaci 6.7.1 Rozpis soutéze urci pfedem ,,cekaci

dobu“. Hrac, ktery se dostavi k
Sachovnici po uplynuti ¢ekaci doby,
partii

prohrava, pokud rozhodci
nerozhodne jinak.

dobu”. Pokud ¢ekaci doba neni
urcena, pak je nulova. Hrac, ktery se
dostavi k Sachovnici po uplynuti ¢ekaci
doby, partii prohrava, pokud rozhodci
nerozhodne jinak.




6.11 Pokud oba praporky spadly a je Pfesunuto do Smérnice Il - viz 111.3.1,
nemozné zjistit, ktery praporek spadl l.3.1.1alll.3.1.2
jako prvni, pak:

6.11a) v partii se pokracuje, pokud se
nejedna o zdvérecnou fazi partie;

6.11b) partie kon¢i remizou, pokud se jedna
o fazi partie, kdy musi byt dokonéeny
vSechny tahy.

7.3 Zacne-li se partie hrat s obracenymi 7.3 Zacne-li partie s obracenymi barvami
barvami, ve hie se pokracuje, pokud a oba hraci provedou méné nez 10
rozhod¢i nerozhodne jinak. tah( partie se zrusi a hraje se partie

nova se spravnymi barvami. Po 10 a
vice tazich partie pokracuje.

7.5.a) Zjisti-li se v prabéhu partie, Ze byl 7.5.1 Nepfipustny tah je dokoncen, kdyz
dokonéen nepfipustny tah, musi byt hrac stiskne své hodiny. Zjisti-li se
obnovena pozice pred nespravnosti. v pribéhu partie Ze byl dokoncen
Nem{ze-li byt pozice bezprostfedné nepfripustny tah, musi byt obnovena
pred nespravnosti znovu obnovena, pozice bezprostfedné pred
hra pokracuje od posledni zjistitelné nespravnosti. Nem{Uze-li byt pozice
pozice bezprostfedné pred nespravnosti
pfed nesprdvnosti. Tah nahrazujici obnovena, hra pokracuje od posledni
neptipustny tah musi byt v souladu s zjistitelné pozice pred nespravnosti.
¢lanky 4.3 a 4.7. Hra pak pokracuje z Tah nahrazujici nepfipustny tah musi
obnovené pozice. byt v souladu s ¢lanky 4.3 a 4.7. Hra

pak pokracuje z obnovené pozice.

novy 7.7.1 Pokud hrac pouzije k provedeni svého
tahu obé ruce (pfi rosadé, brani nebo
pfi proméné pésce), jedna se o
nepfipustny tah

novy 7.7.2 PFi prvnim poruseni ¢lanku 7.7.a)

rozhod¢i prida soupefi dvé minuty
¢asu na rozmyslenou. Pokud se tyz
hrac provini podruhé, rozhodci
prohlasi partii za prohranou pro
tohoto hrace. Partie vSak konci
remizou, jestlize daném postaveni
soupef nemuize dat mat Zanou
posloupnosti pfipustnych taht

novy 7.8.1 Jestlize hrac stiskne hodiny aniz by

provedl tah, jedna se o nepfipustny
tah.

novy 7.8.2 PFi prvnim poruseni pravidla 7.8a)

rozhodci prida soupefi dvé minuty

k jeho ¢asu na rozmyslenou. Pokud se
tyz hrac provini podruhé, rozhodci
prohlasi partii za prohranou pro
tohoto hrace. Partie vsak konci




remizou, jestlize v daném postaveni
soupef nemuze dat mat Zadnou
posloupnosti pfipustnych taht.

9.1a) Rozpis soutéZze muZe stanovit, Ze se 9.1.1 Pravidla soutéZze mohou stanovit, Ze
bez souhlasu rozhodciho hraci vibec bez souhlasu rozhod¢iho hraci nesmi
nesmi dohodnout na remize anebo se remizu nabizet ani se na remize
nesmi dohodnout na remize pred dohodnout, at jiz za méné nez urteny
dokoncenim urcitého poctu taha. pocet tahl nebo vibec.

9.2.b.2 kral a véz méli pravo na rosadu, ale 9.2.2.2 kral mél pravo na rosadu s vézi, kterd
ztratili toto pravo po provedeni tahu. dosud netahla, ale ztratil toto pravo
Pravo provést rosadu zanika az tehdy, provedenim tahu. Pravo provést
kdyz krdl nebo véz provede tah. rosadu zanikd az tehdy, kdyz kral nebo

véZ provede tah.

9.6.a) stejnd pozice nastala podle ¢lanku 9.6.1 stejnd pozice nastala podle ¢lanku
9.2b nejméné pétkrat v dusledku 9.2b) nejméné pétkrat
vzajemného opakovani tahli obéma
hraci.

9.6.b) oba hraci dokoncili béhem série 75 po | 9.6.2 oba hraci provedli alespon 75 po sobé
sobé nasledujicich tah( bez tahu jdoucich tah( bez tahu péscem a bez
péScem a bez brani kamene. Jestlize brani kamene.
posledni
tah byl matici, pak mat ma prednost.

9.7 Partie kon¢i remizou, jestlize je zrusen Viz5.2.2
dosazeno pozice, kde neni mozné
dosahnout matu Zaddnou posloupnosti
pfipustnych
tahU. Tim partie okamZité konci,
pokud tah vedouci k této pozici byl v
souladu s ¢lankem 3 a ¢lanky 4.2 - 4.7.

novy 10.2 Celkovy vysledek jakékoli partie

nemuze prekrocit maximalni vysledek
normalné pro partii ureny. Vysledek
pridéleny jednotlivym hractiim musi
odpovidat vysledku normalné s partii
spojovanému (napf. neni povolen
vysledek % - %).

novy 11.2.4 Celkovy vysledek jakékoli partie

nemtuze prekro¢it maximalni vysledek
normalné pro partii uréeny. Vysledek
pridéleny jednotlivym hraétim musi
odpovidat vysledku normalné s partii
spojovanému (napf. neni povolen
vysledek % - %).

11.3b) Hraclm je zakazano mit u sebe v 11.3.2.1 | Hraclm je zakdzdno mit v pribéhu

prabéhu partie v hracim prostoru
mobilni telefon a/nebo jiné
elektronické

partie v hracim prostoru jakykoli
elektronicky pfistroj, ktery neni
vyslovné




komunika¢ni prostiedky. Pokud se
zjisti, Ze hrdc prinesl takové zafizeni
do hraciho prostoru, prohrdva partii.
Soupef

partii vyhrava.

Rozpis soutéze muZze urdit jiny, méné
prisny, trest.

Rozhod¢i mizZe po hradi pozadovat,
aby v soukromi umoznil kontrolu jeho
odévu, tasek a jinych véci. Kontrolu
hrace provede rozhod¢i nebo osoba
jim povérena. Osoba provadéjici
kontrolu musi byt stejného pohlavi
jako hrac. Jestlize se hra¢ odmitne
podrobit této kontrole, bude
rozhodcéim potrestan podle ¢lanku
12.9.

11.3.2.2

11.3.3

schvaleny rozhod¢im. Propozice
soutéze vsak mohou povolit ulozeni
takového pristroje v hracové
zavazadle za

podminky, Ze pfistroj je zcela
vypnuty. Toto zavazadlo musi byt
umisténo podle dohody s rozhod¢im.
Hradi nesmi

bez povoleni rozhodciho toto
zavazadlo pouzivat.

Je-li ztejmé, Ze v hracim prostoru hrac
takovy pfristroj u sebe ma, partii
prohrdva. Souper partii vyhrava.
Propozice soutéZze mohou urcit jiny,
méné prisny trest.

Rozhodc¢i mlze po hraci pozadovat,
aby v soukromi umoznil kontrolu jeho
odévu, tasek, jinych véci nebo jeho
téla. Kontrolu hrace provede rozhodci
nebo osoba jim povérend. Osoba
provadéjici kontrolu musi byt stejného
pohlavi jako hrac. Jestlize se hrac
odmitne podrobit této kontrole, bude
rozhod¢im potrestan podle ¢lanku
12.9.

11.3¢)

Koureni je povoleno pouze v téch
¢astech hraciho prostoru, které urci
rozhodci.

11.34

Koureni, v€etné e-cigaret, je povoleno
pouze v téch ¢astech hraciho prostoru,
které vyhradi rozhoddi.

novy

11.11

Oba hraci musi pomahat rozhod¢imu
v jakékoliv situaci vyZadujici
rekonstrukci partie, vcetné reklamace
remizy.

novy

11.12

Ovéreni reklamace trojiho opakovani
pozice nebo 50 tahl je povinnosti
obou hract za dohledu rozhodciho.

121

Rozhodci dba na presné dodrzovani
téchto Pravidel Sachu.

121

Rozhoddi dba na dodrzovani téchto
Pravidel Sachu.

novy

12.2.7

fidi se Smérnici proti podvadéni

novy

12.9.8

vylouceni z jednoho nebo vice kol

A2

Hraci nemusi tahy zapisovat.

A2

Hraci nemusi tahy zapisovat,
neztraceji vsak prava reklamace
obvykle zaloZené na partiafi. Hrac
muze kdykoliv pozadat rozhod¢iho o
partiaf, aby mohl tahy zapisovat.

novy

A3.2

Pokud je hra¢ na tahu, smi pozadat
rozhod¢iho nebo jeho pomocnika o




nahlédnuti do partiafe. To muZe
ulinit béhem partie pétkrat, vyssi
pocet se povaZuje za ruSeni soupere.

A4.2 Nepftipustny tah je dokoncen az po A4.2 Jestlize si rozhodci vidi, Ze hrac
spusténi souperovych hodin. Jestlize dokoncil nepfipustny tah a jeho
to zjisti rozhodci a soupefr jesté souper neprovedl svij dalsi tah,
neprovedl| dalsi tah, prohlasi partii za prohldsi partii za prohranou pro hrace,
prohranou. Jestlize nezasahne ktery nepfipustny tah provedl. Jestlize
rozhodci, ma soupef pravo, pred tim nezasahne rozhodci, ma souper pravo,
nez sdm pfed tim nez sdm provede tah,
provede tah, reklamovat vyhru. Partie reklamovat vyhru. Partie vSak kon¢i
vSak konci remizou, pokud soupef remizou, pokud soupef nemuUze dat
nemuzZe dat mat Zadnou posloupnosti mat zadnou posloupnosti pfipustnych
pfipustnych tah(. Jestlize souper tah(. JestliZze soupef nereklamuje a
nereklamuje a rozhod¢i nezasdhne, rozhod¢i nezasahne, neptipustny tah
nepfipustny tah plati a partie plati a partie pokracuje. Jakmile
pokracuje. soupef provede dalsi tah, neptipustny
Jakmile soupef provede dalsi tah, tah nelze opravit, pokud se na tom
nepfripustny tah nelze opravit, pokud soupefi sami nedohodnou (tj. bez
se na tom soupefti sami nedohodnou zasahu rozhodciho).

(tj. bez zasahu rozhodciho).

A43 Hrac reklamuje svou vyhru na ¢as tak, | A.4.3 Pti reklamaci vyhry na ¢as muze hrac
Ze zastavi hodiny a informuje zastavit hodiny a informovat
rozhodciho. Reklamace je Uspésnad za rozhodciho. Reklamace je Uspésna za
predpokladu, Ze je po zastaveni hodin predpokladu, Ze po zastaveni hodin je
praporek reklamujiciho hrace nahore praporek reklamujiciho hrace a
a souperav praporek je spadly. Partie souperlv praporek je spadly. Partie
v$ak konci remizou, pokud hrac vSak konci remizou, pokud hrac
nemuZe dat mat Zadnou posloupnosti nemuZe dat mat Zadnou posloupnosti
pripustnych tahd. pripustnych tahu.

novy AA45 Rozhod¢i mlzZe rovnéz ohlasit pad

praporku.

novy B.3.2 Pokud je hrac na tahu, mlze poZadat

rozhod¢iho nebo jeho pomocnika o
nahlédnuti do partiafe. To mlze
ucinit béhem partie pétkrat, vyssi
pocet se povazuje za ruseni soupere.

B.4 V opacném pripadé plati ¢lanek A4 B.4 V opacném pripadé plati ¢lanky A2 a
pravidel pro rapid Sach. A4 pravidel pro rapid Sach

C.8 Kazdy tah kamene je oznacen: C.8 Kazdy tah kamene je oznacen:

a) zkratkou ndazvu pfislusného
kamene a

b) nazvem cilového pole, na které
kamen tahne.

Mezi a) a b) neni pomlcka. Priklady:
Se5, Jf3, Vd1. U tah( péscem se
oznacuji pouze cilova pole. Priklady:
e5, d4, a5.

a) zkratkou nazvu pfislusného kamene
a

b) nazvem cilového pole, na které
kamen tahne.

Neni tieba délat pomlicku mezi a) a b).
Priklady: Se5, Jf3, Vd1. U tah(l péscem
se oznacuji pouze cilova pole. Priklady:
e5, d4, a5. Prijatelna je i dlouha




forma, obsahujici i vychozi pole.
Priklady: Sb2e5, Jg1f3, Valdl, e7e5,
d2d4, aba5

D.2.5 Zrakoveé postizeni hraci mohou D.2.6.1 Zrakové postizeni hraci smi pouzivat
pouzivat specialné sestrojené specialné sestrojené Sachové hodiny,
Sachové hodiny, které maji tyto které oznamuji zrakové postizenému
znaky: hraci ¢as a pocet tahu

D.2.6.2 Alternativné lze pouzit analogové
hodiny s témito vlastnostmi

D.2.5a) cifernik ma vyztuzené rucicky, D.2.6.2.1
kazdych 5 minut je oznaceno cifernik ma vyztuzené rucicky, kazdych
vyvySenym bodem, kazdych 15 minut 5 minut je oznadeno vyvysenym
dvéma bodem, kaZzdych 15 minut dvéma
vyvySenymi body; vyvySenymi body,
praporek je dobfe nahmatatelny a
upraveny tak, aby umoznoval hraci

D.2.5b) hmatem kontrolovat velkou rucicku D.2.6.2.2
v pribéhu poslednich 5 minut celé praporek je dobfe nahmatatelny a
hodiny; upraveny tak, aby umoznioval hraci

hmatem kontrolovat velkou rucicku
prostiedky slysitelné pro zrakové v pribéhu poslednich 5 minut celé
postiZzené hrace, které oznamuji hodiny.

D.2.5¢) pocet taht; tato funkce neni
povinna.

D.2.10 Pokud zrakové postizeny hrac sluzeb | D.2.11 Pokud zrakové postizeny hrac sluzeb
pomocnika nevyuziva, mize vidouci pomocnika nevyuziva, mliZe vidouci
hrac vyuzit pomocnika k naplnéni hrac vyuzit pomocnika k naplnéni
bod bod(i D.2.10.1 a D.2.10.2. Pokud hraje
9a a 9b. zrakoveé postizeny hrac se sluchové

postizenym hracem, je pomocnik
nezbytny.

G.2 Pfed zahajenim soutéze musi byt 1.2.1 Tato smérnice pro zavérecnou fazi
oznameno, zda tato pfiloha bude partie vcetné rychlého zakonceni se
aplikovana nebo ne. pouzije pouze v pfipadé, Ze jeji

pouziti v soutézi bylo oznameno
predem.

zde novy | Pfesunutoz6.11.1,6.11.1a6.11.1.2 1.3.1 Pokud oba praporky spadly a je

nemozné zjistit, ktery praporek spadl
1.3.1.1 | jako prvni, pak

v partii se pokracuje, pokud se
1.3.1.2 | nejedna o zavérecnou fazi partie

partie konci remizou, pokud se jedna
o zavérecnou fazi partie, kdy musi byt
dokonéeny vSechny tahy




.4

Jestlize je hrac na tahu a na hodinach
mu zbyvaji méné nez 2 minuty, muize
pozadat o ,time delay” (nastaveni
Bronstein) nebo ,,cumulative time“
(nastaveni Fischer) bonus 5 vtefin na
tah pro oba hrace, pokud je to
mozné. Tento

pozadavek je soucasné nabidkou
remizy. Pokud je tato nabidka remizy
soupefem odmitnuta a rozhod¢i
pozadavek uzna,

hodiny se nastavi s dodatkovym
casem, soupefi se pridaji 2 minuty a
partie bude pokracovat.

.4

Jestlize je hrac na tahu a na hodinach
mu zbyvaji méné nez 2 minuty, mlze
pozadat o bonus 5 sekund na tah pro
oba hrace. Tento poZadavek je
soucasné nabidkou remizy. Pokud je
tato nabidka remizy soupefem
odmitnuta a rozhod¢i pozadavek uzna,
hodiny se nastavi s dodatkovym
¢asem, soupefi se pridaji 2 minuty a
partie bude pokracovat.




